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verloren?
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Herverbind met
server of client.

Zijn er nieuwe
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Decodeer het pakket en
trigger de listeners die
wachten op dit type
pakket

Nee
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Ja
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Zet alle nieuwe
uitgaande
pakketten op de bus
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| Zoweldeserverals de client kan een pakket op
Lde bus zetten.
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Construeer een socket
server op de poort
3030

Initialiseer een reader
op de socket bus

\ 4

Initialiseer een
webserver voor een
/register url

Initialiseer alle pakket
listeners

STOP

|
=

Asocket is one endpoint of a two-way communication link between two
programs running on the network. ... The java.net package in theJava
platform provides a class, Socket, that implements one side of atwo-way
connection between yourJava program and another program on the
network.

Bron: docs.oracle.com

I
Doormiddelvan deze reader kunnen we achteraf detecteren wanneerer |

een nieuw pakket binnenkomt en alle klassen die dit pakket nodig heeft |
deze laten verwerken op zijn manier. |

De ‘/register’ route zorgt voor de afhandeling van authenticatieop de |

verbindingen. I
.

Een listeneris een functiemet een pakket als parameter, bij het |
ontvangen van hetzelfde type pakket wordt deze functieuitgevoerd. J



CLIENT

Verbind met de server
via poort 3030

Initialiseer een reader | Doormiddelvan deze reader kunnen we achteraf detecteren wanneerer |
op de socket bus I een nieuw pakket binnenkomt en alle klassen die dit pakket nodig heeft |

} deze laten verwerken op zijn manier. J

\ 4
L e S = 1
Initialiseer alle pakket | Eenlisteneris een functie met een pakket als parameter, bij het |
listeners | ontvangen van hetzelfde type pakket wordt deze functie uitgevoerd. J
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